A filmstuadiok teruletén a diszlet minden apro részletével egyutt az adott filmhez épul. A technolégiat a
forgatasi id6szak hossza és a kdrnyezeti adottsagok — szabad téren vagy hangarban van-e a helyszin
— hatarozzak meg:

A reneszansz palotakertek szabad téren épliltek féként mindvénybdl, mert kevés éléerd befektetéssel
tobb hoénapig valtozatlan allapotban fenntarthatd diszletre volt szikség; a kolostorkertek gyorsan
atépithetére készlltek — gazdag és szegény rend szamara — mindketté egy szines, vidam kalandfilm
diszlete.

A hangarokban a legnehezebb él6 anyagbdl épitkezni a fényhiany, a szaraz levegd és a sokszor nem
megfelel6 hdémérséklet miatt. Ezeknél a diszleteknél a mi- és természetes anyagok idealis
vegyitésével dolgozunk és a lehet6 legkdnnyebben fenntarthatdé kompozicidkat allitjuk 6ssze ugy, hogy
a film jeleneteihez hiteles kornyezetet hozzunk létre: haboru sujtotta szir varos egy kdzépkorban
jatszédé filmhez, oazissal és rengeteg dmlesztett anyaggal; spanyol hegyvidéki tdj — a torténet egy
filmforgatason jatszodik az 1950-es években a hegyekben; olasz mediterran udvar januari
kivitelezéssel; futurisztikus park sci-fi sorozathoz; ,Tarzan haza” reklamfilmhez.

A kész diszletek bizonyos értelemben még munkakdzi allapotot jelentenek, hiszen végsé formajukat a
film forgatasa és utdmunkalatai soran nyerik el. Tevékenységlnk tovabbi specialitdsa, hogy a
produktum fizikai mivoltdaban mindig ideiglenes, mivel a filmforgatasok végeztével a diszletek bontasra
kerllnek.

A kivitelezd csapat:

Balazs Szilard, Balogh Csaba, Bodor Zoltan, Czaké Marta, Furak Attila, Hoppan Péter, Juhasz Istvan,
Kézdi Krisztina, Matyassy Mark, Nagy Gyula, Papdi Robert, Pusztai Attila, Sajner Gabor, Szab6 Gabor,
Szalontay Maté, Téth Tamas

In the film studios, or “on-site locations”, every bit of detail of the decorations is designed specifically
for a given film. The technology of set creating is influenced by the length of the shooting period and
the environmental specificities (whether we can film in stage or in backlot):

The gardens of renaissance palaces were created in backlot, mostly from artificial plants, because this
sets could be maintained by a modest amount of human work for months; the gardens of two
monasteries were built to be quickly alterable — one for rich and one for poor orders — both were the
sets of an adventure movie with a colourful visual concept.

The hardest place to work with living organisms are the hangars, as we usually have to embrace an
inadequate amount of lighting, dry air, and unsuitable temperatures. In these sets an applicable mixture
of

artificial and living materials is used and we aim to create the compositions which can be maintained
easily, while creating an authentic environment for the film scenes: war-ridden town in Syria for a film
set in the Middle Ages, with an oasis and beau-coup of loose, dumped material; Spanish mountain
landscape for a film with a story set in the ‘50s on a film set in the mountains; Italian Mediterranean
yard made in January; futuristic park for a sci-fi series; “The house of Tarzan” in a commercial.

The “finished” decorations are, in a way, still uncompleted, as their final form is developed during the
shooting and post-processing. Another unique property of our job is, that our products are always
temporary, as straight after the shooting, the decorations get disassembled.

The team, who builds the sets:

Balazs Szilard, Balogh Csaba, Bodor Zoltan, Czaké Marta, Furak Attila, Hoppan Péter, Juhasz Istvan,
Kézdi Krisztina, Matyassy Mark, Nagy Gyula, Papdi Robert, Pusztai Attila, Sajner Gabor, Szabd Gabor,
Szalontay Maté, Toth Tamas
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