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“az informdciokhoz valo hozzdférés, hozzdengedés fokozatosan
torténik, az informdciok linedrisan, szabdlyozottan dramlanak,
hierarchikus rendben, a tandrtol a sorban iilé gyerekek felé”

Meyrowitz, J. I. m. 93. o.

BEVEZETES

“Kognitiv habitus és tanulasi kornyezet

Az egymast kovetd generacidok hosszu sordnak 0Osszeadddd tarsas konstrukcidja
eredményeképpen létrehozott eszkoz-, idea- €s szimbdlumvildg olyan ontogenetikus fiilkét
képez, ahol a ,kognitiv er6forrdsok” koncentrdltan vannak jelen. Ez a kornyezet jelenti a
hétteret a fiatalok kognitiv fejlédéséhez; olyan fizikai, bioldgiai és kulturdlis adottsdgrendszer,
amelybe az ember belesziiletik, amely hatassal van ra, amelyen keresztiil tanul — és amely
egész életén keresztiil orientdlja és formalja. Tomasello — Bourdieu habitusfogalmat
kolcsonvéve — , kognitiv habitusnak™ nevezi ezt a hatds- és lehetdségrendszert. A kognitiv
habitus mellett azonban a felndttek aktivan is hozzdjarulnak a fiatalok fejlédéséhez azzal,
hogy igyekeznek elOsegiteni azoknak a képességeknek a kialakuldsat, illetve olyan
tudaselemeknek az elsajatitdsat, amelyeket késobbi életiik szempontjdbol fontosnak
gondolnak. Az emberi tarsadalmak fejlodése soran ezek a torekvések vezettek a fiatalok
tanuldsdnak szervezett irdnyitdsara szolgdld szinterek kialakitasdhoz, amelyeket tanuldsi
kornyezeteknek neveziink. Az iskoldk és osztalytermek olyan kulturalis Okoldgiai fiilkék,
amelyeknek berendezésében é€s miikodésmddjaban az a tervezett hatdsrendszer nyilvanul meg,
amelyet a feln6tt vilag fontosnak gondol a gyermekek fejlesztése szempontjabdl.” (Komenczi,

2010)

Dolgozatom célja, hogy felmérje, hogy a ma Informacids Tarsadalmaban milyen lehet6ségek
és korszerli kornyezetek tdmogatjdk az informadlis tanulds folyamatdt. A valds egyid6ben
torténd tanulds mellett a fokuszpontba a virtudlis, elektronikus és kozosségi hdlézatok 4ltal
tamogatott lehetdséget is szamba veszem, konkrét gyakorlati példak aldtdmasztidsa mellett. Az

elméleti hattér rovid ismertetésén til a munkdmban bemutatott példdk pedagdgiai elemzését



és hatékonysdgvizsgalatat is célul tliztem ki, konkrét megvaldsult projektek, esettanulmanyok
és tapasztalati uton szerzett visszajelzések segitségével. Elképzeléseimet szamos hazai és
kiilfoldi szakemberek elméletével és publikdcidival vetem Ossze, melyeket a dolgozat végén

0sszegyljtok.

»A szimbolumokban gazdag kognitiv habitus a Homo sapiens fejlodésének sziikséges és
természetes feltétele. A szervezett és berendezett tanuldsi kornyezet viszont mesterséges
képz6dmény, tarsadalmi konstrukci6. Kozvetlen elddiink, a Homo erectus gyermekei nem
jartak iskolaba, és sajat fajunk, a Homo sapiens tobb ezer eddigi egymadst kovetd
generacidjabol is legfeljebb a legutébbi masfél tucat vett részt szervezett oktatdsban. Sokdig
ugy tlint, hogy a kognitiv habitusbdl kikiilonitett, izoldlt tanuldsi kornyezetek sziikségessége
megkérddjelezhetetlen realitds. Napjainkban azonban a kognitiv habitus eszkozszférajaban
olyan jellegli és volumenti atalakuldsoknak vagyunk tanui, amelyek sziikségszertien magukkal
hozzak a tagabb értelemben vett kognitiv habitus és a torténetileg kialakult, megorokolt
tanulasi kornyezetek viszonyanak ujragondolasat...” (Komenczi, 2010)

“...Csupdn az emberiség fejlodésének kozelmiiltjdban jelentek meg a kiilsé szimbolikus tarak
kiilonb6z6 véltozatai — amelyek technikai, kiegészité kognitiv hardvereknek tekinthet6k — és
veliik egyiitt a kognitiv habitus egészétdl elkiilonitett, mesterséges tanuldsi kornyezetek.
Napjainkban az djabb technikai kognitiv hardver, a konyvfeliiletet kiegészitd (felvaltd?)
képernyd hatdsdra a korabban a konyvek déltal meghatarozott tanuldsi kornyezetek ujabb
atalakulasa jatszodik le. Ez a folyamat feltehet6en visszavezet a tanulds természetesebb
formadihoz, és az is lehetséges, hogy a tanuldsi kornyezet és a kognitiv habitus szétvalasanak

megszlinését eredményezi.” (Komenczi, 2010)



1. KOZOSSEGI OLDALAK JELENTOSEGE

1.1. Kozosségi oldalak, szakmai kozosségek kialakulasa

A konnektivista tanulaselméleti jegyeken alapuld szakmai kozosségi oldalak tobbnyire
bdséges informacidkat adnak a felhaszndldé személyérdl, baratairdl, érdekl6dési korérdl,
tevékenységeir6l, programjairél. Ezek mentén orientdlddva konnyen megtaldlhatéak a
hasonld tevékenységet folytatok. A kapcsolat felvétele sem okoz kiilondsebb nehézséget
éppen a kozos érdeklddés és a virtualitds miatt, mely lehetdséget ad a szoveges €s fényképes,
vided iizenetek kozlésére, s a kozosségi térbol vald id6tdl és helytdl fiiggetlen mdédon torténd
kilépésre is. A vdélasztott tudomanyos munka keretében a vizudlis kultira, kommunikacio

mentén kialakul6 kozosségrol, azokban 1étrehozott aktivitdsrdl, azok alakitdsardl,

alakithat6sagardl lesz sz6. (Molnér, 2010; Benedek, 2010)

1.2. Nemzetkoziség, kommunikacios kultiara

A nemzetkozi kozosségek kommunikacids kulturdja is emlitést érdemel, hiszen
alapvetéen a pozitiv visszacsatoldsok, jelzések a domindnsak, abbdl az egyszerli okbdl
kifolyolag is, hogy az érdeklddési koriikon kiviil esd témdk egyszerlien nem jelennek meg,
azokra reflexié nem keletkezik. Alapvetd hozzaallas az egymas tisztelete és az udvariassag.
Igy, nagyon tiszta, vildgos és értheté oldalak jonnek létre, melyeken az eligazodds igen
konnyt és érdekes. (Bessenyei, 2010)

Vizudlis miivészek jellemzben a sajat munkdjukat osztjdk meg elsddlegesen, tetszésiiket
fejezik ki a nekik tetszOnek, a poszt lajkoldsaval, kiilonos tetszésnyilvanitas esetén szdveges,
vagy emocionalis kommentekkel latjak el, ritka esetben megosztjak sajat oldaluk falén is.

Nem dltaldnosan jellemz6, de néhdny a vizudlis kultira és mivészet irdnt érdekl6dd
felhaszndld pedig a szamadra tetsz0 és érdekes munkdkbol ad folyamatosan bemutatot,
folyamatosan tesz fel képeket. fgy, ha albumokba rendezi Oket, akar tematizalva azokat,
informativ és érdekes konyvtdrak alakulnak ki, melyek szintén jellemzbek a felhaszndld

személyiségére. (Bakd, Simon, 2010)



Mindezekkel egyiitt, tevékenysége, megfeleld szinvonal esetén, - beletartozik az oktatds és a
nevelés kategoridiba, ezen tevékenységek jelentds részét batran sorolhatjuk az informadlis

tanulds €s tanitds korszerl technol6gidi kozé. (Molnar, 2008)

1.3. Megfelelésnélkiiliség, szabadsag

Mivel ez a fajta tevékenység nem feltétleniil kapcsolédik szorosan kenyérkeresd
munkdjukhoz, inkdbb a kikapcsolddds, szorakozas és a szoérakoztatds irdnydba mozdul el,
ezért ezeknek az albumoknak van egy iide, felszabaditd, magas szabadsagfoka is, éppen
amiatt, hogy nem kivan senkinek és semminek megfelelni. Az esetleges megfelelés €s a profil
valtozasa, alakuldsa szorosan Osszefiigghet a csoport tobbi tagjdnak tetszésnyilvanitds soran
kialakult szelekcidjaba. A visszajelzések alapjan az is lathatd, mely tipusu, karakteri posztok,
rajzok, képek, bejegyzések a népszertibbek. Igy egy széleskort altalanos tapasztalat is
levonhat6 az adott kozonség értékrendjére és {zlésére vonatkozdan is, mely mentén alakulhat
a felhaszndlé tevékenysége is, amennyiben az esetlegesen nagyobb népszeriiségre,
befogadottsagra torekszik.

Nincs kovetelményrendszer, beszamolok készitésének kényszere, nincs vizsga.
Természetesen oklevelet sem kap a felhasznalo tevékenységéért, azonban galériak,
miivészettorténészek, kereskedok figyelemmel kisérik a kozosségi oldalakat, s el6fordulnak

a személyes megkeresések is kiallitasra, mas ujonnan kialakitott szdjtokra valé meghivas
formdjaban. Ezek a megkeresések mar személyes hangvételben, névreszoloan, a felhasznéald
e-mail cimére érkeznek. Ennek mentén viszont felhaszndlé betagozddhat formalis offline

keretek kozé is. (Molnér, 2012)



2. KOZOSSEGI ALAPU ,,THE GAME” PROJEKTEK LEIRASA, BEMUTATASA,
JELLEMZESE

2.1. Kozos tevékenység kezdeményezése és lebonyolitasa az Interneten

Jelen dolgozat be kivdnja mutatni, hogy az elektronikus fajlnézegetés és a fajlcserélés,
,,JO reggelt2, szép estét, j6 hétvégét udvarias és bardtsagos koszontéseken kiviil, hogyan jutott
el egy mar ismétl6dd kozos vizudlis munkdhoz, mely a felhaszndlé kozosség nem aktivan
résztvevo tagjainak is felkeltette az érdeklédését, 6romet okozott nekik. Ezt a lehetéséget az
internet és a kozosségi oldalak létrehozdsa, jelenléte teremtette meg. Az elsé interneten
folytatott k6zos munka 2008-ban jott 1étre, a szerzé nevéhez kapcsolddik.
A feladat a kovetkezd volt: Harom, a szerz6 dltal feltett sajat rajzat lehetett kiegésziteni,
befejezni, atalakitani, tetsz6leges technikdval, barmelyik felhasznalonak, mell6zve a részvétel
feltételeként barmilyen mindenfajta iskolai végzettséget, képesitést. Az elkésziilt munkdkat a
kozosségi oldalra, a szerz6 faldra kozvetleniil fel lehetett tenni, illetve privét lizenetben, vagy

e-mailen lehetett elkiildeni. (Benedek, 2013)

International
Interactive
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Creative
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on the Internet

1. sz. dbra: az interneten torténd projektek kozos jellemzésére készitett logd
Forrds, grafikai terv: Ocztos Istvdn © 2010



Az interneten lebonyolitott munka kozos jellemzai:
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2.2. Feltételek nélkiili részvétel

Az interneten kozzétett palyazatok mindegyike nyilvanos. A palydzaton val6 részvétel
szabad és nyitott. A résztvevok felé semmilyen szakmai feltétel, kritérium nincs.
Alapvetd szandékom, szélesebb nyilvdnossdg bevondsa és integraldsa egy olyan kozosségbe,
mely alapvetSen vizudlis, miivészi érdekl6désti. Nem az elitkultira tdmogatdja ez, hanem a
publikusé. Az elitnek tobbnyire megvan a maga helye, az elitbe valé bejutasnak komoly
szakmai és szlir6feltételei vannak, az elitbe bekeriil6k ezeken a sz{ir6kon igyekeznek atjutni,
bekeriilni a varva vart oktatési, kulturalis kdzegbe, ahol vélt és valds elényokhoz kivannak
jutni. Nem alaptalan ez a vagyakozas és feltételezés. Kétségteleniil meg is kell dolgozni érte.
Azonban az elit legtobbszor kiilondllo, zart egység, rendszer.
Onmagat miikodteti, a résztvevék egymdst inspiraljdk, generaljdk, kozos oktatdsi, kulturalis,
tudomdnyos nyelvet alakitanak ki, mely egyre inkabb érthetetlenné vélik a szélesebb
nyilvanossag részére, ebbdl adéddan leszakad. Egyre inkabb eltavolodik eredeti szandékatdl

és kozonségétol. Zart egységet képez, mind a résztvevék, mind pedig az elvardsok, szakmai

megfelelések tekintetében. (Oll€, 2012)

2.3. Zart, valés kozosségek, kontra nyitott webes forumok

A zéart kozosségek elszigetelddnek minden mds szintén zért kozosségtdl és viszont.
Tobbnyire az épitészek épitészekkel tartjdk a kapcsolatot, a képzdmiivészek

képzémiivészekkel.



Aki nem keriil be a rendszerbe, az nem szamit, nincs. Ha a képzdmiivészetnél maradunk,
jellemz&en meg van a szakmai el6rehaladds rendszere €s mddja. Aki ezeken a rendszereken
szisztematikusan €s sikeresen végighalad, az bekeriil a rendszerbe. Véleményem szerint
azonban a rendszereken kiviil is megannyi érték taldlhatd, mely nem, vagy csak nehezen tud
integrdlédni. Az ember egyik alapvetd két tulajdonsédga a felszinesség és a mintakovetés.
Felszinesen 4tfutom a hireket, s azt gondolom, informélt vagyok, megfeleléen tdjékozott. Ez
természetesen nem igaz. EbbOl addéddéan manipuldlhatdak a kozreadott informaciok.
Amennyiben egy miivészr6l a megfelel6 szaktekintély ir, a mlivész a tobbiek szdmadra is
értékké valik. Holott, a dolog ennél sokkal Osszetettebb. Aki a rendszeren kiviilrdl érkezik,
lényegesen nehezebb dolga van. Ezért a magara valo figyelemfelhivas extrémebb eszkozeihez
folyamodik, olykor. Az extremitasra odafigyelnek az emberek. Legtobbszor felhdboroddssal
veszik tudomdsul, de megjegyzik, s feltételezésem szerint élvezik is. Ok maguk ugyan nem
mernék megtenni, de elfojtott vagyaik megjelennek és kielégiilést okoz nekik is.

A kitartd, szorgalmas munka nehezen hozza meg az eredményt, nehezen észrevehet6. A
»kiverem a biztositékot”-ra a legtobben felkapjak a fejiiket. A hirhedtséget ezen a mddon
viszonylag gyorsan el lehet érni, s a hirhedtség legtobbszor magéaban hordja a lehetdséget a
rendszerbe val6 integralddasra.

Ebbdl kovetkezik, a szandékossag feltételezése nélkiil, hogy oridsi szakadék alakul ki az elit
és a tomeg kozott. Ez a szakadék egyre jobban kiterjed a gazdasagra is. Az internet lehet az a
lehetGség, mely ezt a szakadékot athidalhatja, abbdl az egyszerli okbdl kifolydlag, hogy okos

telefonja szinte mindenkinek van, igy a legtobb adatbazis mindenki szaméra hozzaférhetd.

2.4. A ,Mindenki Miivész” attitiid létrejotte

Azonban egy megfeleld eszkoz, amellyel lehet fényképezni, rajzolni, mozgoképet
felvenni, még Oonmagdban nem elég a miivész attitid hitelességéhez. Igaz, hogy eziltal
mindenki fényképésszé, filmrendezdvé vilik, - vagy legaldbbis annak érezheti magit, - de ha
az alapvetd kulturdlis intelligencidja és a megfelel6 kompetencdja nincs meg, ezt az
alkalmazasok, barmennyire felhasznalobaratok is, nem helyettesithetik a képzést és oktatast.
Es itt 1ép képbe ismét a kreativ ember. Amint, jatékos és élvezhets formédban integralni prébal
sz€lesebb tomegeket egy a vizudlis kulturdban jartasabb személy, kozeg, vagy tarsasag
részér6l, amely befogadd és nyitott, észrevétleniil fejleszti a szélesebb tomegek vizudlis

kulturajat, elkezd tanitani, a felhasznalok pedig tanulni. (Molnar, 2012)



,Konrad Lorenz: A civilizalt emberiség nyolc halélos bline” cim{i konyvében irja az

élet fejlodésérdl, az életben maradds lehet6ségérdl, esélyeirdl:

“A szerves élet fejlodésében a mutdcio és a gének folyamatos tjrakombindloddsa
mellett a legfontosabb szerepet az alkalmazkoddst eredményezd természetes kivdlasztodds
jdtssza. Az alkalmazkodds egy valodi kognitiv folyamat, melynek sordn az élo szervezet a
kornyezetében rendelkezésére dllo informdciok koziil az életben maraddsa szempontjdbol
fontosakat magdba épiti. Mds szavakkal: az alkalmazkodds egy olyan folyamat, melynek
sordn az élo szervezet ismereteket szerez kornyezetérdl. Az élovildgot az alkalmazkodds sordn
létrejott struktiirdk és funkciok jellemzik, a szervetlen vildgban nem fordul elé semmi ehhez
foghaté. Ez az oka annak, hogy a természetkutato kénytelen feltenni azt a fizikusok vagy
kémikusok szdmdra idegen kérdést, hogy "mi végre?".” (Lorenz, 1972)

Az életben maradas, a tulélés minden él6lény vagya, igénye. A Lorenz professzor ur éltal
feltett kérdésre, hogy: Mi végre?, nem keressilk a valaszt. Az sem bizonyos, hogy a
fejlédésnek nevezett valtozasok példdul az ember tulélését szolgaljak, abba az irdnyba hatnak.
Ez késobb fog kideriilni, amir6l méar nem fogunk tudni. Az ok, okozat, kovetkezmény primér
elmélete sem feltétleniil allja meg a helyét. Azonban a valamilyen okbdl 1étrejott struktarakat,
rendszereket, lehet6ségeket, technoldgidkat érdemes figyelemmel kisérniink, ahhoz

megprobdlni alkalmazkodni.

2.5. Fejlodés vagy csupan valtoz6 kornyezeti feltételek?

Ilyen valtozé kornyezetet eredményez az informatika rohamos fejlédése is. Az
internetes rendszerek egyre bonyolultabbak, egyre kevésbé attekinthetdek, egyre gyorsabban
valtoznak, de mindenképpen jelen vannak, ezért kihagyhatatlanok. Aki nem €l a
lehetdségekkel, lemarad. Egy bardtom mondja némi cinizmussal: Aki elektronikus levelezést
haszndl, az hiilye. Miért nem elég a galambposta?! A vdlasz lehet egyszerti, de akar bonyolult
is. Galambposta mar nincs. Internet van, s a felhasznél6i feliiletek, alkalmazdsok, a profilok
vizudlis megjelenései 4allandéan vdltoznak. Mire rutint szerezhetnénk a gombok
elhelyezkedésére vonatkozdan, a kezel6feliileteket atalakitjdk, minden méshova keriil.
Azonban ez a realitds, ez a jelen. Minden kétséget kizardéan, ez bonyolult rendszer.

(Komenczi, 2011)



3. KOZzOS VIRTUALIS ES VALOS EGYUTTMUKODES SZEREPE A
TANULASBAN

3.1. Virtualis, majd valés egyiittmiikodés Randi Antonsen norvég
képzomiivésszel

A mér fentebb emlitett szdndék, mely az internetes kapcsolatok aktivabba tételére
irdnyult, els6 1épése Randi Antonsen norvég miivésszel valé kozos rajzolds kezdeményezése
volt, 2008-ban. Az dltalam megkezdett rajzokat & folytatta, majd valamelyikiink befejezte. Az
elkiildott rajzokat folytatva, djabbakat kezdett meg, s igy kiildte vissza. Koriilbeliil harom
fordul6 volt, amig elkésziiltek a munkdk. Mivel igen izgalmas €s Uj tevékenység kezdddott,
mely mindketténk szdmdra kiilonleges volt, a tevékenység a virtudlis szférabdl kilépve, valds,
kozos munkdkat eredményezett. A lebonyolitdis mddja, postai kiildemények formdjaban
valésult meg. Az internetes kozosség érdeklédve és lelkesen kovette nyomon
tevékenységiinket, hiszen szinte napra készen megosztottuk azt veliik. El6szor kisebb k6zos
rajzok késziiltek, majd egy fiizet, legvégiil pedig harom nagyméreti vdszon és akril festmény.

(Horvath, 2010)

2 SZ. abra Rand1 Antonsen Istvan Ocztos © 2009 akril- vaszon/ 150cm — 50 cm
Forrds: Ocztos Istvdin

A tevékenység eredménye kozos kidllitdsok létrehozasa lett, melyek Norvégiaban,
Randi szervezésében, Magyarorszagon, Budapesten pedig az én szervezésemben valdsult

meg.



Galleri Fenka

Lerdag 07.02.09 kl. 13.00
Inviterer vi til en ny utstilling med

Randi Antonsen
Istvan Ocztos
Kari Solberg

Ole Morten Berg

Apningstider 2009
Tirsdag - fredag 12.00 - 18.00
Lerdag 12.00 - 16.00

Kirkegata 88, 7600 Levanger, galleri@fenka.no, tif. 45262444/90766466

3.sz. dbra: A norvég kidllits plakatja / Norvégia, Levanger 2009
Forrds: Randi Antonsen
A norvég miivész ideautazdsa €s az én kiutazdsom nem jott 1étre, hiszen az egész projekt sajat
szervezésben, sajat koltségen valdsult meg, mely igy is szdmunkra tetemes kiaddsokat
jelentett. Ugyanigy, semmilyen el6re megtervezett marketingstratégia sem pdrosult a
projektsorozathoz, igy ez a sajit pénziigyi er6forrdsaink kimeriilése és a folytatds

elokészitetlensége miatt kimeriilt, sziinetel.



Ez a fajta elOkészitetlens€ég és stratégiamentesség, spontaneitds az eddig létrhozott tobbi
kozosen végzett projektek jellemzdje is. A késdbbiek soran probaltam €s probalom most is
felvenni a kapcsolatot partnerintézményekkel, szponzorokkal, de a lezajlott események
aktualitdsa kozben az i1d6 folyaman elmdlt, az érdeklddés, az itt és most vardzsa elmuilt.
Azonnal felvetddik az eldre megszervezhetdség gondolata, mely azonban intézmények
meggydzésével parosul, ami szintén nem egyszerli feladat. Az interneten lebonyolitott
tevékenységekhez nem sziikséges semmilyen intézmény, semmilyen tdmogatasi forma,
azonban iddigényes és koltségvonzata is van. Az intézmények megszolitdsa nehézkes, hosszu
1d6t vesz igénybe, az a friss lendiilet és spontaneitds, melyeket a tevékenységeket jellemzi,
elvész kozben. Anyagi bazis nélkiil azonban nem folytathato.

Felmeriilt kozottiink a kolcsonds galéria és galérias keresése is, de a norvég érdekl6do partner

elvetette a kiilfoldi mlivész menedzselését, én sem jartam kiilonosebb sikerrel ezen a téren.

'\\m

"AJ:r\_c—r\_g_Lr\_" FJ\_Q_A_LA_ ArtorAa e, Omal:cm_, ARt A e 2008.

4.sz. dbra: A ko6z6s postafordultdval késziilt munkdk fazisai
Forrds, grafika: Randi Antonsen, Ocztos Istvdn, plakdt, Ocztos Istvdn © 2008



3.2. The Game 1 Projekt / 2008

Az internet hagyomdanyos haszndlatdnak elso kiterjesztése.

s { «’i’,@h

SR

5.sz. dbra: The Game 1 tablé / 2008 - grafika: Ocztos Istvdan © 2015
Forrds, grafikai terv: Ocztos Istvdn



A feladat kovetkezd volt: Harom rajzomat, melyet feltettem a myspace nevil kozosségi
oldalra, lehetett kiegésziteni, befejezni, atalakitani. A feladat mellé a kovetkez0 szoveg kertilt:
Egészitsd ki, fejezd be, alakitsd at, kiildd vissza!

A The Game 1 projekt oldala a szerz6 honlapjan taldlhat6 meg:

www.istvanocztos.com/the-game-1.html

3.2.1. Miikodik-e, érdeklodnek-e, lesznek résztvevok?

Az els6 rajzkiegészitss, atalakitos dltalam jatéknak nevezett, kreativ egylittmiikodésnél
az elsd szempont maga a jaték kiprébdldsa volt: Mlikodik-e? Kivélt-e érdekl6dést? Fognak-e
palyazni? Nagy oromomre szolgalt, hogy szinte a jaték kozzététele utan azonnal érkezni
kezdtek a palyamiivek a meghirdetett webes feliiletre, illetve az e-mail cimemre, ahonnan
azonnal feltettem a webes feliiletre a képeket. A szerzd neve és az orszag ahonnan bekiildte
fontos volt, hiszen az internet lehetdségében €pp az volt a megkapd és Oridsi perspektiva,
hogy a vildg barmely részén, egy id6ben, azonnal hozzaférhetd, elérhetd, megnézhetd,
l4jkolhat6 és kommentezhetd a kozzétett kép, munka, szoveg, film.

A beérkezett munkak vizsgdlata sordn kideriilt, hogy a feltett kiindulési rajzok milyensége
erés kihatdssal van a befejezés, hozzatétel modjara, azok lehetdségére. EbbSI kiindulva, a
masodik nyilvanos palyédzatra olyan 3 rajzot probéltam késziteni, amely a kreativitasnak
sz€lesebb teret ad, mint a mar fentebb bemutatott elsd, s tobb lehetosége van az alkotonak a
sajat képi vilagat, stilusat is megjeleniteni, mikozben markansan megmarad az elkésziilt
munkdkban is az alaprajz, igy az anyag egy egységes egészet képez, reprezentdlva a
hozzdadott milivész vizudlis stilusét, technikdjat is. (Szabd, 2015)

A résztvevok els6sorban képzOmiivészek, illetve képzdmiivészeti érdeklddéssel rendelkezd
alkotok voltak. Az alapcsoport a myspace oldalon Osszeismerkedett, leginkabb nyitott
képzémiivészekbdl allt, s az érdekl6dokbol, akiket a pdlydzat sordn sikeriilt rdvennem az

alkotasra, sokszor egy privat levelezés keretében.

3.2.2. Akik még nem is amat6rok
Az érdeklodok, akik nem aktiv, gyakorlé vizualis alkotok a pdlyazati anyagok
folyamatos és intenziv beérkezése soran kedvet kaptak az alkotdshoz, azonban a benniik
kialakult, illetve kialakitott gatlas féken tartotta kreativitdsi hajlamuk megnyilvanulasat.

Koncepciom alapelképzelése: a vizualis alkotas, rajzolas, firkdlas az ember alaptermészete,



minden gyerek rajzol, firkdl, megnéz, kiprobal, s ez a kreativitas dromet okoz. Azonban ezt a
kreativitist mar az O6voddban rendesen megtépazodik, s ezek a gatldsok kialakitasa,
kialakuldsa az iskoldban csak fokozddik. A teljesitmény mérése sordn, amit altalaban az
osztalyzatok, érdemjegyek jelképeznek, kialakul egy differencidlédas, megbélyegzés, ami a
tanuldkat is rendszerint megosztja és ellentéteket valt ki. Az emlitett jelenség mar az
ovodaban megjelenik, véleményem szerint a kreativitds, a szabad felszabadult jaték, jatékos
gondolkodds gétjava vélik, ami a késObbiekben sokszor szorongdssd, illetve agressziova
alakul a személy habitusatol fiiggden. (Mérei, 1989)

Miutan itt sikeriilt személyesen megszoélitani azokat, akik nem mertek részt venni a jatékban,
nehogy szégyenben maradjanak, el6szor nekem kiildték el a munkdikat, s megkértek ne

tegyem fel 6ket. Miutdn vdlaszlevelemben érdekesnek és vallalhaténak tartottam a bekiildott

munkdkat, ezutdn tobbszor 6k maguk kérték, hogy tegyem kozzEé Sket.

3.2.3. A kozonség és reflexiok

Itt néhany sz6t kell emlitenem a k6zosség kommunikdcids jellemzbirdl. Alapvetden
udvarias, segit6kész, dicsérd és batoritd tarsasagrol van szo. Igen kellemes a kozottiik valo 1ét,
még ha virtudlis is a kapcsolat.
Negativ megjegyzések szinte nem jelentek meg. Ha valami nem tetszett valakinek, nem
tetszikelte, kommentezte. A myspace nevll oldalon a tdrsasagban magyar miivész egyetlen
egy volt, egy fotds. Vele személyesen is taldlkoztunk késébb, mint ahogy mads virtudlis
ismerdssel is 1étrejott a személyes talalkozo, hol Budapesten, hol a sajat lakhelyiikon. Egészen
meglepd volt ez a bardtsagos kommunikdcié, amelyhez a késdbb csatlakozok 1is

alkalmazkodtak, vagy olyanok csatlakoztak, akiknek ez a fajta kommunikaci

alaptermészetiik. Volt gyerekszobdjuk, mondhatnank.

3.24. Facebook
A 2004-es évtdl beindult a facebook, ahovd ebbdl a myspace-s tarsasagbdl sokunk
regisztralt. A facebook feliilete kezdetben egydltalain nem volt vizualisan felhasznaldbarit.
Mint tudjuk az ismerkedésre €s a csetelésre talalta ki Mark Zuckerberg, ellentétben a mycpace
feliilettel, ami vizudlisan attraktiv, kreativ €s sajat képre formdlhat6 volt. Azonban mégis a
facebook lett az els6dlegesen kozismert és haszndlt feliilet, melyen a mivészek is jo

marketingtevékenységet folytathattak, folytathatnak, s a kozonség is joval szélesebb korti.



3.2.5. Hazai internetes magatartas, kvazi névtelenség

A magyar felhaszndlok mindkét és a tobbi nemzetkozi féorumokon is késobb jelentek
meg. Azonban egy egészen mas kulturdlis attitidot képviseltek, melyet mindannyian
ismeriink, megtanultuk, kell6képpen szenvediink és t6le, de minden kétséget kizdrdan
folytatunk és tovdbbadjuk. Az elégedetlenség, a nem tetszik, a mi ez a semmi, a kelld
hattérismeretek nélkiili azonnali értékelés megjelenése.
Ez a hozzaallas a kommentekben is megjelent, melyet a kiilfoldi felhaszndlok nem nagyon
értettek és nem tudtak hova tenni. Az egyiittmiikodési szandék hidnya, masok

teljesitményének lebecsiilése tovdbbra is jellemzS, ma is aktivan jelenlévd az internetes

forumok legtobbjén.

3.3. Virtualis térben kialakitott, intézményes keretektol fiiggetlen kozosség

A virtudlis tér nem igényel feltétleniil strukturdlt kereteket, abbdl a tekintetb6l nézve,
hogy felhasznal6ja barki lehet. Azonban a virtudlis tér alkalmas a szelekcidra, az olyan
személyek megismerésére, megismerkedésére, akik érdekl6dési kore, tevékenysége hasonld.
Ezen kapcsolatok kolcsonds megkeresése utdn létrehozhatdak Onszervezddd csoportok,
melyekben kialakithatéak sajdt szabdlyrendszerek is. Az dltalam Ilétrehozott elsdsorban
képzémiivészeti alapon szervez6dd nyilt kozosségrol, eredményekrdl, mely tematikdjat
tekintve kétségtelen az elsék kozott szerepelt az Epitészforum f6szerkesztSje Pasztor Erika
igy ir:

"Adott egy — valaha volt épitész, ma — képzomiivész, aki nem része a mainstream kortdrs
képzémiivészeti szcéndnak abban az értelemben, ahogyan azt a galéria-kereskedelem vagy a
kurdtorok és miivészeti tandcsadok dltal feldllitott hierarchidk diktdljdk. Nem feltétleniil & jut
vezetd kurdtorok eszébe eldszor, amikor egy kortdrs képzomiivészeti térképet megrajzolando,
Jjelentds kidllitdshoz keresnek alkotokat, mert nem 6 az, aki munkdk, iskoldk és évtizedek alatt
akkurdtusan felépitett kapcsolati hdlok dltal megkeriilhetetleniil belendtte volna magdt a
kozegbe. Az intézményrendszeren kiviil, annak védohdlojdtol nem(fenn)tartva alkot. Ezen a
helyzeten Ocztos Istvan a vildgon sok szdzezer mdsik tehetséges alkotoval osztozik..."

(Pasztor, 2008)



3.4. The Game 2 Projekt / 2009

A masodik palyazat, pontosabban megfogalmazott rajzokkal.

6. sz. dbra: The Game 2 tabl6 / 2009 - grafika: Ocztos Istvdan © 2015
Forrds, grafikai terv: Ocztos Istvdn



34.1. A virtualisan készitett, nyomtatott valtozatban megvasarolhat6 konyvrol

Suzanne Marie Lambert francia, amerikai képzémiivészt kértem fel a konyv
bevezet§jének megirdsdhoz. Suzanne a tobbi jaték rendszeres résztvevdje, kozos kidllitdst is
szerveztem Budapesten. O, nemzetkdzi miivész csalddnak, a Game 2 virtudlis gyermekeinek

nevezte el a csoportot. ,,International artist family, the virtual children of GAME 2”.

Idézet Suzanne el6szavabol, mely egyben a kezdeményezés megfogalmazdsa is:

»GAME 2, a creative thought spark in the mind of one Hungarian artiste man has grown into
a single collective work. This collection consists of 116 works created by the hands of 37
artistes working and living from their studios in 14 different countries. Each work reflects and
answers Istvan’s visual suggestion. Each work is unique in color form texture and medium,
expressing each artistes’ individual style and perception.

A Common thread runs thru the heart of the individual artist, it is the desire to dance, to play,
to express and to inspire one another. Individually, in the solitude our studios scattered
across the world, most of us have a secret desire to connect with the heart of our fellow
artists.”

Suzanne Marie Lambert

Artist France / USA, 2009

A ,,The Game 2” pélydzati anyag dokumentécidja a szerz6 honlapjan taldlhaté meg:
http://www istvanocztos.com/the-game-2.htmlA ,,The Game 27 pdlyazatbol késziilt, az
interneten elérhetd, nyomtatott véaltozatban megvasarolhatd, postan kézbesithetd konyv:

THE BOOK OF THE GAME 2 ON THE INTERNET

Ujabb lehetSségként, pdf. valtozatot is lehet onalléan vasdrolni. A csak csekkes szerzGi
kifizetések mellet, mar a paypal is rendelkezésre all. A konyv, virtudlisan, az internetre
feltoltve késziilt el. Ott azonban megvasarolhaté most is. A tipografiit és a grafikai munkat az
egyszerliség €s az oldalakon megjelend rovid tartalom, informdcio jellemzi. Nem az oldalakon
elhelyezett temérdek informécidra, képek és szovegek elhelyezésére torekedett, hanem a

oy

szoveges tartalmak konnyen, j6l atlathatd, rovid, erds vizualitassal meger0sitett kozvetitésére.
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7.sz. dbra: A ,,The Game 2” konyv els6- hitsé boritdja és az el6sz6t tartalmazé oldalpar, 2009-bél.
Forrds, grafiaki terv: Ocztos Istvdn

kerstin panter

suntryside nearby Heidelberg. She works digitall with her

8.sz. dbra: A ,,The Game 2” konyv két oldalpdrja, Kerstin Panter, Németorszdg, Nishi, Japdn munkdja.
Forrds, grafikai terv: Ocztos Istvdn



3.5. The Game 3 Projekt / 2010
A harmadik pélyazat szakitott az eddigi hagyomanyokkal és egy konkrét varosi

kornyezetre reflektdl Budapest, Bels-Erzsébetvarosban.

3.5.1. A harmadik palyazat, a ttizfalak hasznositasara tett javaslat

Az els6 két palydzat hasonld volt. 3 rajzomat lehetett befejezni. A harmadik palydzat mer6ben
mdsra kerekedett ki. Bels6-Erzsébetvaros lakéjaként az épiiletek elhanyagolt dllapota €s a
homlokzati sikok eltérésébdl adodo tlizfalak koncentralt elhelyezkedése, mint felgjitatlan és
kihasznalatlan iires feliilet adta a palyazat témdjat.

Kivalasztottam 3 falat, hozza a megfelel6 térképrészletet, s 2010. januar 4-én utjara inditottam
a facebook és a behance net oldalakon a mdig gylir(iz6 és kovetkezményeiben is jelentds
innovdciot elindit6 tlizfalfestési koncepciomat, mely méra az 6nkormdnyzatok figyelmét és

érdeklodését is felkeltette, nem kevésbé a véllakoz6 hajlamu, nem feltétleniil magas vizudlis

kulturaval rendelkez6 csoportok figyelmét is. (Molnar, Horvéth Cz., 2008)
THE GAME 3 - www istvanocztos.com/new-competition---game-3.html

Az angol nyelvii palyazati kiiras:
Competition! Invitation to the GAME 3
International - Interactive - Creative - Workshop - on the Internet

Hi dear Everybody!

Paint it the 3 firewalls!!!

Firewalls are in Budapest, district 7.

Third creative game starts!

Deadline: 2010. January the 31. 24 clocks.

I put up the incoming works to my facebook's site, continuously.

I would like an exhibition in Summer from these collection in Budapest.
You send it here in a printable quality too!

size: app. 30 x 40 cm

resolution: 300 dpi



The Game 3
2010

Istvan Ocztos © 2015

9.sz. dbra: A ,,The Game 3” palydzat tabl6ja, 2010
Forrds, grafikai terv: Ocztos Istvdn © 2015



3.5.2. Kiallitas az ,,N & n” galériaban, tajékoztatas, népszeriisités

Nagy Balint épitész meghivasidnak eleget téve, a nemzetkdzi pdlyazati anyagbdl
reprezentativ kidllitas nyilt 2010. Julius 7-én. A kidllitast a Budapest, Polgarmesteri Hivatal,
VII. keriilet onkormanyzata részérél Gergely J6zsef alpolgarmester Ur és a BME

Epitészmérnoki Karanak dékan-helyettese Varga Tamas DLA épitész nyitotta meg.

22 616 tizfalak budapest

tiizfalak budapest csoport

mo )5 65 gyarmathy katall

QOOnm‘

az 616 tizfalak budapest csop

viio gergely

+ petti &5 bibé + vajda mi-

10.sz. dbra: A kidllitds nyomtatott meghivdja, ,,N & n” galéria, Budapest VI. Hajoés utca
Forrds, grafika: Nagy Bdlint © 2010

A Kkiallitas és a projekt jellemzésének kulcsszavai:

*  BME egyiittmiikodés — Szakmai hdttér biztositdsa

»  Onkormdnyzat egyiittmitkodése — Politikai tdmogatottsdg

* Vdrosi, vizudlis kultiira

* Asajto és a kozonség érdeklodése

* Innovdcio

* A figyelem felhivisa Belsd-Erzsébetvdaros vdrosrészre, Budapestre, a kozosségi
teriiletek hasznositdsdra, a lakossdg részvételére és az egyiittmiikodésre

*  Forumok, vetitések, sajtotdjékoztatok

* Nyilvdnossdg, nyitottsdg



Temérdek tdjékoztaté €s népszerlisitd programokat szerveztiink, tdjékoztattuk a lakossédgot,
vetitettiik a pdlydzati anyagokat az egyik kiszemelt tlizfalra, sajtotdjékoztatokat, kerekasztal
beszélgetéseket, kiallitdsokat szerveztiink. Mindezt a tervezett urbanisztikai projektek széles
kor( ismertetése, a lakossdg bevondsa és aktivizdldsa, a minél szélesebb rétegek megszolitdsa

miatt tettiik.

A beérkezett anyagokat projektor segitségével, diavetitéses formaban mutatjuk be a Klauzal 1 3 kiallitétermében.
Az eseményen Dr. Beke Laszl6 mivészettdrténész, az MTA Miiv Srténeti Kutatoii k i Sia,
Juhdasz Gabor, Erzsébetvaros alpolgarmestere és Ocztos Istvan beszélget a projektrol.

Meghivott vendégeink: Dr. Fejérdy Tamds elndkhelyettes, Kulturdlis Orskségvédelmi Hivatal

és Hartvig Lajos DLA épitész, vezet6 tervez6, studiévezets, Banati + Hartvig Epitész Stadié.

A beszélgetés moderdtora: Pava Rita

11.sz. dbra: Nyilvdnos kerekasztal beszélgetés, 2010. december 2. - Meghivé plakat
Forrds, grafika: Ocztos Istvdan © 2010

Tovabbi tevékenységeink el6készités alatt dllnak. A tapasztalatokat leszlirve, a nyilvanossag
bevondsa nélkiil, de a héttérben egyértelmiien, megbizhaté partnerek keresésével és

bevondsaval folytatodik.



3.6. The Game 4 Projekt / 2012

The Game 4
2012

N EO
-

drawing 1 drawing 2 drawing 3

\

Istvan Ocztos © 2015

12.sz. dbra: A ,,The Game 4” pélydzat tablgja, 2012
Forrds, grafikai terv: Ocztos Istvdn © 2015

A The Game 1 és a The Game 2 tovédbbfejlesztett véltozata.



3.7. The Game 5 Projekt / 2013

A ,The Game 5 pdlydzat szakitott a rajzok befejezésének szisztémdjaval, itt a

rajzokhoz tetszdleges, rovid szoveget lehetett {rni.

3.7.1. "A szoveg és a kép kozott - Between the Text and the Picture"

13.sz. dbra: A ,,The Game 5” palyézat tabléja, 2013
Forrds, grafikai terv: Ocztos Istvdn © 2015



A ,,The Game 5” — palyazati kiirasa:

Ha irdsra inspirdl téged a rajz, irj hozzd egy szoveget!

Verset, dalszoveget, megjegyzést, ami éppen az eszedbe jut.

Ezt feltessziik a neveddel, orszdgoddal, ddatummal és megosztjuk a vildaggal!

Irj angolul, vagy a sajdt nyelveden, mi leforditjuk!

Kezdésnek 6 rajz, sorszdmmal.

Rajzonként, maximum 3 szoveget vdrok!

Ha iigyesek lesziink egy nemzetkozi kiadvdnyt is készitiink a vdlogatdsbol, netdn szavazdst is.
Igyeksziink kidllitdst is szervezni, - mint az eddigi kozosségi jatékokbol is - a képeket a
vdlogatott sz0vegekkel megjelentetni.

A szovegeket kiildjétek az e-mail cimemre, - ocztos.istvan@gmail.com - nevetekkel,
orszdgotokkal, datummal egyiitt a "A szoveg és a kép kozott" szovegii targgyal!

/Ha mégis kommentben teszitek fel a szovegeket, beteszem a megfeleld rajz ald! A nevetek,
ddtum és az orszdg ahonnan kiilditek, az esetleges kommentben is legyen a szoveg alatt!/
Remélem jol fogjuk az idot egyiitt eltolteni, a szellemes és/vagy komolyabb, a rajzok inspirdlta
szovegekkel!

Induldsképpen ezen a weboldalon elérhetd a kreativ jdték, ami teljesen nyilvdnos!

A beérkezési hatarido 2013. dprilis 30-a, éjfél.

Sok szerencsét, bardti iidvozlettel, Ocztos Istvdn

Budapest, 2013. daprilis. 2.

3.7.2. Képek inspiralta szovegek

A ,;The Game 5” pdlydzat nem rajzok befejezé€sérdl sz6l, hanem a rajzok inspirdlta
szovegeket gyljti 0ssze. A szoveg lehet barmi, amiket a rajzok inspirdltak. Vers, mottd, egy
gondolat, lefras.
Ebben a palydzatban nyelvi nehézségek adddtak. Nem elvarhatd, hogy a bekiildés nyelve
legyen az angol. Ezért értelmezési, érthet6ségi gondok jelentkeztek, melyek azt mutatjak,
hogy a képi megjelenités nemzetk6zi szinten egyszerlibb s mindenki szdmdra érthets, a

szoveges megjelenités pedig nem.



4. A BEMUTATOTT PELDAK, JO GYAKORLATOK PEDAGOGIAI
VONATKOZASAI

4.1. Kitekintés, pedagogia lehetoségek és korlatok, tovabbi utak,
iranyvonalak a jovoben, a jovo nemzedéke szamara

A szamitégépes technoldgidk és eszkdzok rohamos, néha kovethetetlen véltozdsa,
sziikségessé teszi az oktatasi kornyezet atalakitdsat, alkalmazkodva az eszkozoket hasznald
didkok szokasaihoz, tevékenységéhez. Ez az alkalmazkodds a tandr és az iskola
eszkozkészletét megvaltoztatja, de alapvetd funkcidjat az iskola és az oktatd nem veszti el.
Kétségteleniil az oktatd és az iskola felzarkdzasa sziikséges, hiszen a piac diktalta iramot a

diak felhasznalok latszélag szivesen kovetik.

4.2. Informalis tanulas jelentosége a kozosségi oldalak, jatékok tiikrében

Az informalis ismeretszerz€s és tanulds egyik legalapvetdobb bazisa az internet. Az
ingyenes WIFI hél6zatok boviilésével egyre tobb helyen, téritésmentesen hozzaférhetd. Az
interneten fellelhetd adatbdzisok egyre fejlettebbek, pontosabbak. Szinte minden
megtaldlhato, a keresdmotorok segitségével, a kulcsszavak beirdsaval konnyedén, gyorsan. Az
interneten a vildg barmely részén 1év6 személlyel, személyekkel, azonnal és jelen-
valésidoében fel lehet venni a kapcsolatot. Szoveges €s képi beszélgetést, informacidcserét
lehet folytatni. A jelen id6ben tortént cselekményeket azonnal hozzaférhet6vé lehet tenni.
Ezért, az internet az egyik legalkalmasabb rendszer az informalis tanuldshoz. Legjobb terepe
annak. A kozosségi oldalak lehet6séget adnak a regisztrdlt személynek, hogy profiljat kedve
szerint alakitsa ki. Igy az arra litogaté azonnal tdjékozédni tud, érdekesnek taldlja-e a
személyt, aki virtudlisan van jelen. Amennyiben igen, kapcsolddhat hozza a kovetés funkcid

aktivalasaval. (Szfits, Yoo Jinil, 2013)

Az interneten a kozos érdeklodés és szimpatia alapjan kialakulé személyekbdl allo csoportok
szorosabb kapcsolatba kertilhetnek egymadssal. A kapcsolat kialakitasat és erdsitését célozta
meg a fentebb bemutatott The Game jitékok leirdsa. A virtudlis egyiittmiikodés alapvetd

velejardja az egymastdl vald tanulds. Ennek els6 1€pése a képek nézegetése,szovegek, feltett



cikkek olvasgatasa. Ez a tevékenység a kozosségformalas mellett, kulturalis tevékenység is
lehet. Ezek mellett akar erkolcsi eligazodasban is tdmogatd lehet. A személyes profilra
feltoltott adatok, képek, informaciok, megjegyzések, egy népszeriibb, ismertebb személy
esetén a kozvélemény alakitdsara is hatdssal vannak. Ezért egyéltalin nem mindegy, miket
tesziink fel. Felel6sséggel tartozunk érte. A The Game jatékok sordn a bardtsagos, elsGsorban
vizudlis alapon miikodé6 kommunikdcié mindenképpen a tanulds, tanitds fogalmaihoz is

kotédik. (Ol1€, Papp-Danka, Lévai, Toth-Mozer, Virdnyi, 2013)

4.3. A kozos kollaborativ és informalis jellegii terek és tanulasi médok
pedagdgiai haszna

A virtudlis kozosségi terekben létrehozott egyiittm{ikodd, partneri, kozos tevékenységek,
projektek elsdsorban az egymads felé forduld, elfogulatlan nyitottsdgon és érdeklédésen kiviil a
kolecsonos tiszteleten alapulnak. Az udvariassdg, mely az erkoles eldszobdja, a résztvevok
mindegyikében megvan. (Compte-Sponville, 1995) Ez nélkiilozhetetlen. Egymas ismerete, az
egymasrol alkotott kép pusztan az illetd profilmegjelenésében fellelhetd. Semmi egyebet nem
tudunk réla. Bar a mai tendencia, minél tobb személyes adat megadasdra irdnyul, de
szerencsére nem kotelezo jellegli. Ez az ismeretlen ismerds érzés végteleniil izgalmas lehet, s
nem is igényli feltétleniil a személlyel valé megismerkedést. Az informacidk, melyeket k6zol,
magukért besz€élnek. A szimpdtia a személyes ismerettség nélkiil is kialakul. S6t, azt sem kell
feltétleniil tudnunk, hogy fiurdl, vagy lanyrdl van sz6. Ismeretek informalis dtadasandl erre
nincs sziikség. Maga az 4atadott, megosztott informacié alakitja a képet, kelti fel az
érdekl6dést, inditja el a feltett informécidval kapcsolatos mélyebb megismerés céljabol induld
keresgélést a neten. Ez egyértelmiien tanuldsi, tanitasi attitlid. Egy érdekes személy, pusztan a
feltett, az érdekl6dési korébe tartozd képi, szoveges elemekkel elindithat egy tanuldsi
folyamatot. Ilyenkor a vardzs nem a tanir személyében, jelenlétében van, bar a virtudlis
jelenlét is valos abban az értelemben, hogy hatdsa van, hatasat eléri. A kiilonleges, izgalmas
személyiségek, kiilonleges és izgalmas dolgokat tesznek fel, akar sajat munkdjukrol, akar mas
tevékenységérdl van sz6. EzErt igaz az az allitds, hogy a személyek nem lecserélhetoek. (Kata,
2013) Azokra a karizmatikus személyiségekre a jovOben is sziikség lesz, akik magukkal
ragad6 modon, személyiségiik vardzsaval iranyt tudnak mutatni, a kevésbé karizmatikus, de
értékes személyeknek, didkoknak. A virtudlisan, a kozosségi oldalakon végzett pedagodgiai

munka mas jellegli, mint az iskolai. Ugyanis itt a pedagdgiai munkdnak fel kell magara hivnia



a figyelmet, nem kotelezd, nincs id6hoz kotve. Ezért ez nagyon izgalmas terep. Létrehozni
egy olyan internetes feliiletet, amit nézegetnek. Meg kell probalni megszolitani a nézegetdket,
mondjdk el 6k is a véleményiiket, vegyenek tevékenyen részt az oldal mikodtetésében. De ezt
nem direkt kérések, utasitdsok formdjaban kell megtenni, hanem arnyaltan, finoman, hogy a
batortalanabbak se ijedjenek meg, merjenek megnyilvanulni, ne féljenek a lesujté kritikatol.
Ezért arra is torekedni kell, hogy sulyosan negativ megnyilvanulasok ne legyenek az oldalon.
Mindezt ugy kell elérni, hogy ne kelljen senkit blokkolni, kizdrni. Egy kellemes, informativ,

de egyben személyes oldal 1étrehozdsara nem mindenki alkalmas. (Lévai, 2003)

Példaként megemliteném, hogy a macskdmnak is van facebook oldala. Két év alatt
sikeriilt elérnem, hogy a macskanézeget6k maguk is kiildenek képeket, videdkat, melyek
beleillenek az én dltalam kialakitott macskds profilba. Ehhez természetesen iddre volt
sziikségiik. A kitartds és az elszantsdg a virtudlis térben is fontos. Tudni kell, hogy a
tetszikez6, kommentez6 mogott mindig egy valds személy van, akkor is, ha sose hallottunk
feldle. Akar Matyds kirdly is lehet, dlruhdban. Ezt félig szdntam viccesnek. A kommentezd
barki lehet. Ezért érdemes olyan informécidkat feltenni, amik nem befolydsoljak
kedvezdtleniil a megitélésiinket. Természetesen gytiloletkeltésre is alkalmas a feliilet, arra is
van igény. A sajat biztonsagunkra érdemes ligyelni. A profil, a bejegyzések nyilvanosak. Ez a
néhany sor ugyan eltért a pedagdgiai vonatkozasoktdl, de mindenképpen tisztdban kell

lenniink azzal, hogy nem négyszemkozt beszélgetiink a baratunkkal.

4.4. A fellelheto rendszerek SWOT analizise

A dolgozatomban bemutatott informalis, kozdsségalapu tanuldsi rendszerek SWOT

elemzését készitettem el a kovetkezdkben.

Erosségek
1. Nyilvanosan hozzéaférhet6
2. A megfelel6 eszkoz birtokdban nem helyhez kotott
3. Interaktiv
4. Jelenidejt

5. Tévolsagi korlatok nélkiili



6. Kommunikativ, tetszésnyilvanitds, kommentezés lehetdsége
7. Atiranyithat6sag mas informécids terekbe, hyperlinkek

8. Privat lizeneteknek, beszélgetéseknek helyet add

Gyengeségek
1. Elektromos berendezés kell hozza
2. Aram, WIFI sziikséges
3. 1donként nehéz eligazodas az informaciok kozott

4. A nem feltétleniil strukturdlt informdaciok befogaddsanak, elhelyezésének

nehézségei

Veszélyek
1. Szélsdséges nézetek megjelenitésének azonnali, kontrolélatlan lehet6sége
2. A mindenhol hozzaférés perszondlis hétranyai
3. Kimaradas a jelenidejli és hely( szituaciokbol / fejhallgato
Balesetveszély, figyelmetlenség

A személyes kapcsolatok esetleges meggyengiilése

S

A személyes sziikségletek igényeinek jelzése

Lehetoségek
1. Kisebb és nagyobb onszervez6d6 csoportok kialakuldsa, kialakitdsa
2. Szervezett, formdlis tanuldsi kozosségek kialakitdsanak lehet6ségei
3. A tuddsanyag, kulturélis informaciok szervezettebb terjesztése
4. Az ingyenes hozzaférhet6ségek bovitése

5. A személyes sziikségletek igényeinek jelzése



5. KOVETKEZTETESEK, OSSZEFOGLALAS, A TEVEKENYSEG ELTOLODASA
AZ OKTATASI KORNYEZET FELE

Az oktatds €s a tanitds alapelve, az ismeretek dtadédsa, abbol a célbdl, hogy a tanul6k
elsajatithassak azokat az ismereteket, melyeket a tanar tud, datadva nekik azokat. Az
oktatdsban nem meriilhet fel a didk és a tandr kozotti verseny, legaldbbis piaci értelemben
nem, kozos tevékenységiik nem err6l sz6l. Amennyiben a végzett didk, elsajatitva az iskola és
igy a tanaraiktdl megszerzett ismereteket, netdn ugyanazon a teriileten dolgozva, mint
valamelyik tanit6ja, ott eredményesebben szerepel, ezt az oktatds sikerének érdemes
elkdnyvelni, az intézmény és a tanar jol végezte dolgit.

Szerencsés esetben kooperacid alakul ki kozottiik, de lehet, hogy versenytarsakkd valnak.
Piaci koriilmények kozott az ismeretek dtaddsa abban a fazisban amikor a megvaldsitds még
nincs a tervet, terveket kiotlo kezében, s6t egyiittgondolkoddsra, kozos munkdra hivja fel a
figyelmet, az érdekl6ddket, akkor konnyen el6fordulhat, hogy a megvaldsitds terén kudarcot
vall, s az innovacid elinditasanak érdemét is elveszik t6le. Nem beszélve arr6l a nem
elhanyagolhat6 koriilményrdl, hogy az érdemi elismerések mellett, az anyagi, megvaldsitdsi
eredményektdl is elesik.

»A tokéletes piacban semmi sem akaddlyozza tjabb termeldk €s vevOk be vagy
kilépését. A szabad versenyes piacon egymashoz hasonl6 termékeket dllitanak eld. Ebben

az esetben a piaci és a technoldgiai informécidkhoz is hozz4 lehet férni.”

Forrdas: KAPITALIZMUS

A kornyezet okozta kovetelményrendszerek valtozasa, - melyek okozéja az ember is. - az

ember, mint €16 organizmus is igyekszik alkalmazkodni.

Kialakulnak az uj technologidk, eszk6zok, melyek alkalmazasardl és azok kovetkezményeirdl
nincs komolyabb lehet6ségiink betekinteni. Széles korben elterjednek. Majd kés6bb
megjelennek a kovetkezmények. Megviltozik az addigi élettér. Majd ehhez préobalunk
alkalmazkodni. Tobbnyire fejlodésrdl, innovaciordl beszéliink, de senki nem tudja, milyen
hosszabb tavu kovetkezmények alakulnak ki. Egy él6, zart rendszerbe valé beavatkozas
megvaltoztatja a rendszert. A valtozdsok nem lathatéak kozvetleniil, s nem is azonnal. Nem
ott jelentkeznek a mellékhatdsok ahol az el6nyoket vizsgdljuk. A kérdések feltevésének

teriilete, a kérdésfeltevések mddja sem mindegy a vdlaszokat illetden. (Carl Sagan, 1990)



Tobbnyire megegyezik a természettudésok véleménye abban, hogy az evoliciénak nincs se
irdnya, se célja. Nem tor valami jobb és szebb jovo felé, hacsak a tulélési esélyeket nem

tekintjiik a jobb és a szebb jovO eszméjének.

A legtermészetesebben ez a folyamat a generdcidk sordn kivethetd végig. Ujak jonnek, régiek
mennek. Sziiletés, haldl, s az az eltoltott id6, ami a kettd kozott van. Megjegyezném az iddsek,
a nem aktiv munkavégzdkkel kapcsolatban felmeriilt kérdéseket, nem mell6zve azt, hogy az
életrdl valo tudds leginkdbb a kor el6rehaladtdval alakul ki, ezért az id6sek a bolcsek, amit

érdemes lenne intenzivebben kihasznalni.
A generaciok egymast kovetése, az 1d6 muldsa, természetes folyamat.

A komolyabb ellentétek akkor alakulnak ki, amikor az aktiv munkavégzés idejében
kovetkezik be valamilyen radikalis valtozds, példaul hédboru, forradalom, jarvany, vagy az
internet gyors elterjedése és széleskorli hozzaférési lehet6ségei, melyekhez természetes
modon a fiatalabb belesziiletett generacié konnyebben alkalmazkodik. A bevandorlok
alkalmazkoddsi képessége nem olyan j6. Ez a tendencia minden korban megmutatkozik,

azonban a gyors, vagy rohamos vdltozasok kozott komolyabb problémakat okozhat.

Az oktatas teriiletén alapvet6 atrendez6dést igényel. S ez az atrendez6dés nem oldhaté meg
rovid id6én beliil, s komoly koltségekkel is jar. Nem beszélve arrdl, hogy a tandr, aki addig

kivalo oktatonak mindsiilt, nem tud eligazodni az dj kornyezetben. Neki is tanulnia kell.

z 7

A dolgok alakulnak, valtoznak, a kdvetkezmények, mellékhatasok joval kés6bb deriilnek ki,

az ember folyamatos alkalmazkodasra kénytelen. (Molnar, 2013)

Az EMBER egyel6re még nélkiilozhetetlen.
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